NOM ELEVE : Grille d’évaluation des automatismes — Seconde CLASSE :

Savoir-faire et automatismes Dates d’évaluation

CALCUL NUMERIQUE ET ALGEBRIQUE

A1l | Connaitre les notations N, Z, D, Q, R

A2 | Modéliser et résoudre des problémes mobilisant les notions de multiple et de
diviseur

A3 | Présenter une fraction sous forme irréductible

A4 | Lire 'abscisse d’un nombre réel sur une droite graduée et placer un nombre
réel d’abscisse donnée

A5 | Représenter un intervalle sur la droite numérique et déterminer si un nombre
réel lui appartient

A6 | Donner un encadrement décimal d’un nombre réel & une précision donnée
A7 | Arrondir un résultat en donnant le nombre de chiffres significatifs adapté
A8 | Appliquer les regles de calcul sur les puissances entieres relatives

A9 | Utiliser les racines carrées et la relation va2 = |a]

A10 | Effectuer des calculs simples sur des expressions algébriques (développer,
réduire, factoriser)

A1l | Effectuer des calculs sur des expressions fractionnaires algébriques simples
A12 | Utiliser la somme et le produit d’inégalités (par un réel positif ou négatif)
PROPORTIONS ET POURCENTAGES
B1 Calculer une proportion sous différentes formes (décimale, fractionnaire,
pourcentage)

B2 Appliquer une proportion pour calculer une partie connaissant le tout
B3 | Retrouver le tout connaissant une partie et la proportion

EVOLUTIONS ET VARIATIONS
C1 | Passer d'une formulation additive & une formulation multiplicative d’une
évolution (ex : augmenter de 5% <« multiplier par 1,05)

FONCTIONS ET REPRESENTATIONS

D1 Déterminer graphiquement des images d’une fonction

D2 | Déterminer graphiquement des antécédents d’une fonction

D3 | Exploiter une équation de courbe : vérifier 'appartenance d’un point

D4 | Exploiter une équation de courbe : calculer les coordonnées d’un point

D5 | Reconnaitre I'expression algébrique d’une fonction linéaire

D6 | Reconnaitre 'expression algébrique d’une fonction affine

D7 | Savoir que la représentation graphique d’une fonction linéaire ou affine est

une droite
GEOMETRIE
El Sur une droite graduée, repérer ou placer un point d’abscisse donnée (nombre
relatif)

E2 Dans un repere orthogonal, lire les coordonnées d’un point donné
E3 Dans un repere orthogonal, placer un point de coordonnées données
E4 Calculer le périmetre d’un polygone et d’un cercle

E5 Calculer I'aire d’un rectangle, d’un triangle et d’un disque
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E6 Calculer le volume d’un pavé droit, d’un prisme, d’un cylindre, d’une
pyramide, d’un cone et d’une boule
E7 | Appliquer le théoreme de Pythagore (direct et réciproque)
E8 Appliquer le théoreme de Thales
E9 | Connaitre et utiliser cosinus, sinus et tangente dans le triangle rectangle
STATISTIQUES
F1 Lire et commenter un diagramme en barres
F2 Lire et commenter un diagramme circulaire ou semi-circulaire
F3 | Lire et commenter une courbe ou un nuage de points (diagramme cartésien)
F4 Calculer la moyenne d’une série statistique
F5 Calculer la médiane d’une série statistique
F6 Calculer les quartiles d’une série statistique
F7 | Interpréter des indicateurs statistiques (moyenne, médiane, quartiles)
F8 Comparer des distributions a I’aide de boites a moustaches
PROBABILITES
G1 | Savoir qu'une probabilité est un nombre entre 0 et 1
G2 | Calculer la probabilité de ’événement contraire
G3 | Calculer la probabilité d’'un événement comme somme des probabilités des
issues qui le composent
G4 | Utiliser la relation P(A) = Card(4) dans le cas de ’équiprobabilité
Card())
Légende :

A

Acquis (maitrisé)

ECA En cours d’acquisition

NA

Non acquis




